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WASHINGS Retd Mtft Using foil Video tane System 

CAUTION 

Anpnt who uses the Qreantcart should iwd the oprs-aiing manual jot ihe software and console brine operating them A responsible adult should ifad these 
manuals logethei with any munis who *4 me the Dteorntavi brine the mmw uses it 

HiAtTH AND EPtLEPST WARNING 

Some small number at people are susceptible 10 fptitptic atoms or loss o' t onn rousness when exposed Is t vim flashing foghiv a Itghl patterns that Urey 
encounter n cwiyrfcy He. such as those m certain television mages m video gme*. Itme seizes or loss ri Ewwmnness may «cu ewn rl the person his 
never had an cpdt’pte snhn 


ll you or anyone m yam family Ism ever tod symptoms related to epilepsy when exposed to Hasting lights, tonsuH you doctor prior to using Oreamusl 
in paimls sfw*J monilu the uu oi nrfeo games by their {faktren if any playvi expenses tommy Hurd vision. eye u muscle twitches, loss ol 
{anxiousness. iksofientafoori. arty infouniaty movement or (onvutsmn, IMMIOUIELV WUOHrwuf USf m (QNStKT TOUJf DOOM BEFORE RESUMING PtAt 
Eo iwkite the posttliiMy ol wcJN symptoms, the operator foal kflow these safety precautions at all times when using Oreamcast 

Sit i minimum of 4 5 fael away tram the television screen. Ihs should be as far as Ihe length ol the t nntrdki cable 

Oo not play d you Me ived oi have not had much sleep 

Male sue that the room in which you ace playing tos J the Iwhls on and n well lit, 

Stop playing videogames br at least ten to twenty minutes pa hour Ifo writ rest you eyev wrt. aim and Fingers so that yooun tonflmit 
comfortably playing the game m Ihe future. 

OPtRAtlNG P«ECAUnONS 

To prevent personal injury, properly damage u maltoncboit 

Betore removing disc, be sue it has slopped spuming 

' Ihe Drrancast GD-BOM fee ts intended for use exetusweU on the Dreamt asl wdeo game system Do not use ihn disc in anything other than 

a Greamcast console, especially not in a CP player 

* Do not allow linger punts a (hit on either side ri the fee 

* Amoh) bending the 4sc Do not touch snudgt or scratch its surface 

' Do nol moddy or enlarge the center We dthe disc wuse a dksc that is cracked, muddied at lepamtd with atfwwe tape. 

* Do «X wirte on or apply anything to either wfe of the tov. 

Store the disc in its ongral case and cb ml expose it to hgh temperature and humidity 

* 00 nol leave Ihe tfcsc m duect sunlight or new a radutoiorolhei sctucce ol heat 

* Use lens rtwner and a vM dry cloth to clean disc, wiping gently hom the cento to the edge Neva use i heme ah uth as bewtne and pant 

ihmnfl to dean disc 


PROJECTION TELEVISION WARNING 

Still picturesorimages may cause permanent petur* lube damage cm mail ihe phespW of the CRT Avoid repeated or e 
siietn prowclnn teWwns 


d use gl wdeo games on large- 


KEAMCA 4 T VIDEO GAME tftE 

Ttis GD- ROW can only be used with the Oreamrest video game system Do not attempt tu play this GO-ROM on any other tD pfayer; dong so may damage the 
headphones and/n speatecs Hus game is kensed (or home play on Ihe fteamcasj wden game system «dy Unaulhonscd ccpymg icpiockHtioa rertat, public 
jWflormance ri ihb game is a viokilwn ol appkabte laws Ihe charuteis and events pntiayed n this game aie pteriy hclional Any smillanty id other pa s my 
living oi dud. is pwriy lofoeKfcMal 
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It is the 19th century 
... a Romantic Era ... 
Superstitions and legends 
are alive and powerful. 
With dreams of vast 
fortunes, adventurers 

the legendary Power 
magical stones 
that will make any wish 
come true .... 


THE POWER OF THE STONES 


DREAMCAST 



DISC DOOR 


POWER BUTTON 

This turns the unit 
Ohlorl OFF. 


OPEN 

BUTTON 


CONTROL PORTS _!_I_I_ 

Use these ports to connect the Dreamcast'" Controller or other peripheral 
equipment. From left to right are Control Port A, Control Port B, Control Port 
C, and Control Port 0. Use port A and port B to connect controllers for players 
1 and 2 respectively. 

Mote.- Purchase additional controllers {sold separately) to play with two people 



POWER STONE is a 1-to-2 player game. Before turning the Oreamcast 
power ON, connect the Dreamcast Controller(s) or other peripheral 
equipment into the control ports of the Dreamcast. 
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x iZF* ^ ; - - 

PRESS START BUTTON 

CWCQM 


ARCADE 


te arcade vw'skjn of 


PowffStoM, 


1, Press the Start Button 
at the title screen. 


3. Press the Directional 
Button in any direction 
to select your character 
end press the A Button. 


2. Press the 

Directional Button 
+/♦ to select 
a game mode* 








Select Save Load from the mode select menu and you can save or load 
game data. 

Save Save your performance data (score ranking of Arcade mode, etc.) 

to the Visual Memory Unit (VM). Select a Control Port and Socket 
position and press the A Button.To save, you need an optional VM 
with 4 free blocks. 

Load Load performance data (score ranking of Arcade mode, etc,) from 
the Visual Memory Unit (VM), Select a Control Port and Socket 
position and press the A Button, 

Important: While saving a file, never turn OFF the Dreamcast power, remove 
the Visual Memory Unit (VM) or disconnect the controller. 
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DREAMCAST CONTROLLER 




X Button - Punch / Push or throw item 


- S Button - Punch * Kick / 
Pick up weapon 

A Sutton - ju mp 


Analog Thumb Pad 

Directional Button <OButton) ' \ 

On a selection screen or menu, 
highlight a character, stage, 
mode er option 

During play, move your character: 
t Up 

* Up Jeh diagonal 

* LeH 

if Down left diagonal 
4t Down 

¥ Down right diagonal 
■> ftighl 

71 Up fight diagonal 


Mem touch the Analog Thumb Pad or L/ft Triggers while turning the 
Dreamcast power OK Doing so may disrupt the cuntioller 
initialisation piwedure and result In malfunction. If the Ana' 
Thumb Pad or L/R Triggers are accidentally moved while turning 
Dreamcast power ON, immediately turn the power OFF and then 
again, making sure not to touch the controller 
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|oy*tidt .5?- 

On a selection screen or 
menu, highlight a character,, 
stage, mode or option^ 
or turn a page 

During ploy, move your 
character in 3*0". 



X Sutton - Punch / Push 
or throw item 

1 Button - Punch * Jump 
(Power fusion) 

C Button - Kick + Jump 

(Power Fusion) 

B Button- Punch * Bkk / 
Pkk up weapon 

A Button - Jump 


NOTES 

■ POWER STONE is a Ho-2 player game Connect controllers or other peripheral equipment before turning on 
the Dreamcast. 

* To return to the title screen at any point during game play, simultaneously press and hold the A, B r X, ¥ and Start 
Buttons This will cause the Oreamcast to soft-reset the software and display the tille screen. 

■ For both the controller and Aicade Stick, you can change the default control settings in Option mode. See page 10. 


OPTION MODE 



In Option mode you can adjust various 
game settings. Choose an item with D- 
Button f and adjust with D-Button 

*/«*. 

Difficulty Adjust the difficulty level 

of Arcade mode from T to & 



GAME OPTION 

Qiictfy jE*sy * * .* 

ftourclfi ' 3 
Oarooe Low * * *■:* 

Sound S<«r?Ha 

B^tonCffffQ ft^^buaoritocwAo^i 
Restcce detouft settings 

uuweflfuttavufwabiK^f /firesinriSwi Wtwieei ' 


Time Limit Set the time limit per round. 

Round Set the maximum number of rounds 

per match. 


Damage 


Adjust the damage level from 1 to 4, 


Sound Choose stereo or mono depending 

on your speakers. 


Vibration Set ON or OFF when using the 
optional Vibration Pack. 


Button Reset the button controls by 

Configuration pressing the D Button 


to 


GAME SCREEN 


Time & Wins Time Left 



Character 
Vitality Gauge 


Power Stones ^ 


Time Sf Wins 

Time Left 
Character 
Vitality Gauge 


Power Gauge 
Win Mark 
Stone Radar 


Shows time for 1 player games and number of wins for 
2 player games. 

When the timer reaches zero, the match ends. 
Identifies the character with a name and portrait. 

Decreases when a character is attacked. When the 
gauge reaches zero, the character is knocked out and 
loses the match. 

When the gauge empties, your power change ends. 
Displays the number of rounds a character has won. 
Locates Power Stones. 


Power Stones Shows how many Power Stones a character has. With 

three Power Stones, a character will transform (see 
page 14). 


u 


GAME MODES 


Arcade 

1 or 2 players 

Fight against CPU opponents. 
If you defeat all opponents, 
you win the game and will 
see an ending movie. 

Vou can continue after losing. 




Versus 

2 players 

Choose 2 characters and a stage. Vou can 
select characters before every match. 

Note : Vou must connect 2 controllers to 
choose this mode. 
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Match Play 

Each round lasts for up to 99 seconds max. 
During the time, the first player to drop the 
opponent's vitality to zero wins the round. 
You can adjust the time in Option mode. 


Winning & Losing 

The first player to win 2 out of 3 rounds 
(default) is the match winner. You can adjust 
the number of rounds in Option mode. 


Time Up 

If time runs out and both players still have 
some vitality remaining, the player with 
the most vitality is the winner. 





POWER CHANGE 


Power Stones 

Collect the Power Stones during battle. As you get more stones, 
your character's attacking ability grows more powerful l Collect all 3 Power 
Stones (red, blue and yellow) and your character will transform into a raging 
superbeing capable of executing deadly Power Fusion moves I The power 
change continues until the Power Gauge runs out. 

Power Drive 

The Power Gauge also decreases when 
you use a Power Drive (Punch or Kick) 
during a power change, or gat attacked 
by the opponent. 

Power Fusion 

If you press Jump + Kick or Jump + 

Punch during a power change, you can 
perform a Power Fusion attack. 

The good news . . . Power Fusion attacks 

inflict devastating damage and make opponents easier to hit. 

The bad news . , , once you use a Power Fusion (which uses up all your 
remaining power), your power change ends and you are unable to move for a 
short while. Remember - timing is important! 
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TECHNIQUE 



Press Punch + Kick near opponents 
or objects. Watch what happens! 

* Throw an opponent. 

* Pick up an item, 

* Climb up on a roof or ceiling. 

* Hold on to a pole. 

* Lift up a keg or box and throw with 
Punch (toward an opponent) or Kick 
(in any direction you want). 


r 


Dodge attacks by pressing any D-Button direction the moment the 
opponent punches or kicks you. 

Use attack items and Power Drive or Power Fusion during a 
power change. 

Youll never win if you just punch and kick! 
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Get close to chests and items will pop out 

Press Punch + Kick to pick them up, 

* Time Bombs explode when the timer 
reaches "0," Opponents you blow up 
could drop Power Stones! 

* Swords give you a long reach I 

* Molotov Cocktails heat up opponents - 
and you toot 

* Bazookas blast opponents in an explosion! 

* Flame Thrower flames in 360 directions 
(use the D-B(itton). 
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Hailing from the town of londo, noble Falcon 



circles the world in his airplane "Hockenheim." 


He searches for the Power Stones which were 


revealed in an ancient family legend. Falcon 


has a strong sense of justice. He specialises 


in boxing and destroys evil with sharp 


moves and explosive punches 


Falcon is a balanced fighter with 


neither the flash of outstanding 


strengths or the drawback of 


outstanding weaknesses. 


During a power change, he gains 


powerful moves for both close and far 


range combat. 


POWER DRIVE 

Power Missile Punch 

Power Hurricane Kick 


Red Whirlwind 


POWER FUSION 

Power Rocket Jump + Punch 

§ 

Power Explosion Jump + Kick 
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POWER DRIVE 

Helifire Sign Punch 

Dream Temptation Kick 

POWER FUSION 

Fiery Trap Jump + Punch 

Secret Heaven Jump + Kick 


Scorching Beauty 


Rouge, the Gypsy fortuneteller, is both 
mysterious and graceful. Guided by 
signs in her crystal, she travels the 
world collecting Power Stones. 
She has a unique ability to control 
flames at will! Her fighting style is 
mesmerising; she moves as if dancing 
and chars her opponent's body and 
soul with her flames. 

Though her normal attack and defense 
abilities are relatively low, Ftouge's 
flame attacks have long range and 
inflict severe damage. She runs 
more quickly than many of the 
other fighters. 




Wang Tang's merit is outstanding agility. 
His successive moves don't allow 
opponents to catch their breath. He is 
also excellent at special actions such as 
wall-climbing. He floats like a butterfly 
and stings like a dragon! 


POWER DRIVE 

Dragon Fang 8omb Punch 

Dragon Storm Kick 


POWER FUSION 

Big Dragon Ball Jump + Punch 

Dragon Dance Jump + Kick 


A master martial artist from the town of Tong 
Ang, Wang Tang is following his teacher's 
advice and seeking Power Stones around the 
world. Always optimistic, Wang Tang is 
second to none in Kung-fu skill. 
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POWER FUSION 

Midare Zantou Jump + Punch 

Tenchi Ryoudan Jump + Kick 


Thanks to his katana, Ryoma has 
a long reach, but he is open to 
attack if he misses his target. 
Ryoma is weakest when picking 
up and throwing objects. 
He can beat an enemy with 
one stroke of his katana! 


POWER DRIVE 

Raijinken Punch 

laizan Kick 


Ryoma's original home is an 
island country* Since no 
islander could compete with his 
skill, he tours the world seeking 
out tougher opponents* When he 
faces an opponent, he cuts the 
enemy down instantly! 





Officially. Ayame is a star artiste in a 
travelling troupe. Secretly, she is 
descended from a ninja family and is 
herself a ninja. Obeying her master's 
order, she is on a quest to acquire 
the Power Stones, 

Ayame's attacking power is frail r \ 
and she is weak when throwing J h 
heavy objects. To compensate, fl ff 
she runs more quickly than \ * 

any other fighter. During a r 

power change, her attacks are 
very powerful. Her best strategy 
is to avoid attacks while collecting 
Power Stones. 


POWER DRIVE 


Flower Shuriken 

Punch 

Cherry Blossom Hide 

Kick 

POWER FUSION 

Hundred Flower Bloom 

Jump + 

Cherry Blossom Dance 

Jump + 


Cherry Blossom 
Dancer 
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Punch 


POWER FUSION 

Rock 'n' Rolf Jump + Punch 

Earthquake Jump + Kick 


This miner from Dawnbolta has 
nerves of solid steel and never 
gets upset. He is journeying 
from mine to mine to dig the 
legendary Power Stones* 
In fighting, he relies on his 
\ unrivaled strength. 


Gunrock is a power fighter 
with a huge body. Though he 
is slow, his power outweighs 
the weak ness. Thanks to his 
I magnificent strength, he is 
' better at throwing objects 
than any other warrior. 
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POWER DRIVE 

Rolling Slash Punch 

Round Slash Kick 


Mad Clown 


POWER FUSION 

Killer Dance Jump + Punch 

Misery Rain Jump + Kick 


Jack makes no distinction between good and 
bad. His pleasures are simple - he likes 
anything shiny and he loves to cut with his 
knife. In Manches, his hometown, he used to 
rob strangers of their jewelry. One day i 
he overheard a tale about Power / ^ | 
Stones, the most glittering jewels of aL 
all. His new hunt has only just begun. 


Unpredictable and mysterious rapid 
moves are Jack's strength. 
However, his attacking power is 
weak. Confuse opponents with 
tricky moves! 












POWER DRIVE 

Light of Judgment Punch 
Heaven's Cry Kick 


POWER FUSION 

Light of Vengeance Jump + Punch 

Heaven's Victory Jump + Kick 


Proud Eagle 


Galuda lives in the western wilds. 
He is a shaman with a tender 
heart and hatchet-sharp 
intelligence. To save his village 
from a mysterious disease, he 
is on a worldwide search for 
Power Stones. Though he is a 
pacifist who abhors fighting, Galuda 
has sworn revenge on the "one- 
handed man" who brought sickness 
to his people 

Galuda's offensive and defensive 
abilities are high. He doesn't have 
any notable weaknesses. Get close 
to an opponent, and aim for 
powerful throw moves! 
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CUSTOMER HELPLINE 


If you require technical assistance* call the Technical Support helpline on: 

0121 356 0831 

or e-mail us on 
techs u p p ort^eid osnet co. uk 

All telephone charges incurred by you in connection with this facility will be met 
by you Eidos Interactive shall pay postage costs in returning to you any 
program which is returned to Eidos Interactive by you under this agreement 
bui shall itoi be responsible lor postage costs incurred by you in returning the 
program to Eidos Interactive. 


25 



PRECAUTIONS O' EMPLD1 A Eire auant d'uti liser vatre console Drearmast 
ATTENTION 

Taule peisonne uliTisant tine console Dreamcast se doit de fire les manuels d'ulilisotiori de la console de pen et du loglcW avant emploi. La pr^&etwe d'une 
peisonne adulte responses e$E fun lament reflunmandfe pour assister les mrneurs qui auraient a utilizer la console Breamcasl, 

A LIRE AVANI TOUTE UTILISATION D'UN |EU VIDEO PAR YOUSMEME UU PAR WIRE ENFANT- 

I. - RTtautiM* b prendre dans tons b cas pour IVlifcaitoo d'un jeu vid£o 

Euitez de joiner si vous etes laligue uu si vous manquez de sornmeiL AssurH-wus qjue vein jonez dans me piece bien edaaree en moderant la tominosate dr 
voire ecran. Lorsque vous utilisez un jeu vidfo susceptible d'etre ranoecle h un Sflaiy jouez b bonne distance de (et &ran de l6ievHion et aussj loin que le 
permet le cordon de raccorderneni. En fours d'utilisatiun. laites des pauses de dix A quinze minutes loutes b heures. 

II. - Avertissement sur I'epilepsie 

Cerlaines p&rsomes sort sus ceptibies de (aim des crises d'^pilfipslecomportant le cas&h#anE r des pertesde conscience & la vue, notamment, de certains types 
de stimulations lumineuses fortes; succession rapid? d'Hiwges bu repetition de frgujesgsometriques simples,, d'edairs ou d'exptosiuis. Ces personnel s'enposonl 
a des crises certains jtun vnieutimpMtahjjde idles Mating alofs memegrab n'ont pas decedent medical on n J ont jamais etc 

sujettes elfe-memes a des crises d epilepsie. Si vous-m^me au un membra de votre femtile avei dej&'presente des symptames lies a I'epilepsie fcrise w peiir 
de conscience)-en presence de stimulations iumineuses, consultei votre medecin .avaut toute utilisation. Les paienls se doivent £galement d'etre 
partkiilleremeni. attends a lews infants lorsqu'tls jouent aver desjeux wdM Vous-flieme ou voire enfant «jsgpt« nn des symptoms survants ; vestige, 
trouble dela vision, contraction des yeux ou des muscles, (rouble de I'ftjientatiou, rriouvement invbtontaire dn'foriVulsion. perte iramentanee de conscience, 
il taut cesser inwnedisalement oe jouer et consulter un medecin. 

PRECAUTIONS D'EWPIOI 

Pour prifanlr tent risque de btcssure curporelfe, d'endwnmapement ou de dysfcmclroitit«nent du rtatbrief. 

Assurez'vons que le disque ne loume plus avant de I'enlever. 

Fes disques GD-ROM de la’ console Oteamcast scrnt toncuspouF tonctionner exdussvcment avec la console. MsmtasL N'ulilfeez pas tin autre 
fecieur que fa console Dreamcast, et notamment pas un lecteiw de CfrJMW. 

Assurei vous qU'aucune empreinte digilale ni pDussiere ne sort presentes sur les faces du disque 
NTplb pas le disque. Ne touchei pas les’ surfaces, ne les rayez pas el n'appose* aucuq signc dessus. 

Ne modiftez pas la largeur do trau central du disque et n'ntilisez pa's de disque lele, mDdifie de qtielqoe sorte que ce soil cur cepare awet 
du ruban adhesif, 

N'dcrrvez pas et n'appliquez rien sli les surfaces dir disque. 

■ Cmservez le disque dans son tastier original et ne [‘expose; pas a de fortes temperatures du a I'taHtite. 

N’eipoaez jms le disque auic rayons .du sciteil iti l aucune source de chaleur. 

^ Utilise; un profit de nettoya^e aptique'ainsi qu'un chiffon sec poor nettoyer la surface du disque, en glissant doucement depuis ft cenlie 

vers les bords. N'utilisez jamais dq prddijqts chhTiiqib tel$ quo du benz^K-'au du issotvant pounmtoyer tin disque, 

PRECAUTIONS D'lWPlOl RELATIVES A LA TELEVISION 

Les images fixes peuvent endommager le tuta de la television ou airier les cumposants phosphates du tube calhodique. Evitez I'utilisalian rdpetee ou intensive 
de jeux. video sur les leleviseuFj grand £craa 

UTILISATION DES JEUX DREAMCAST 

Ce GD-ROM ne peul etre utilise rjn'avec la cocisofe Oieamcast. Wessayei pas de lire ce disque dans lout autre type de lecteur, notamment de CD-ROM, vous 
risquez d'endmrnoager les haul-parleurs. Ce jeu est cancu pour une utilisation ludique et famlliale sur Drearncast uniquement. Taule capie ncn auloris^ 1 , 
reproduction, bation ou representation pubfique de ce jeu conslitue une violalrun des lois en vigueur. tes personnaqes et evenemenls presents dans ce jeu 
sont puremenl fictifs. Toute similitude avec des personnes mantes ou ayanl existe serart purement accidentelle. 
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Nous sommes au XIXe siecle, 

le siecle des Romantiques... 
mais egalement le siecle 
des superstitions et des 
legendes... Des aventuriers 
parcourent le monde a la 
recherche des (6gendaires 
if Gemmes de puissance, 
pierres magiques 
auxquelles on prete le 
fabuleux pouvoir 
d'exaucer tous 
les voeux... 


LES GEMMES DE PUISSANCE 




LA CONSOLE DREAMCAST 



COUVERCLE OU 

COMPARTMENT 

CD 


BOUTON 

POWER 

All ume ou eteint 
fa console. 


PORTS DE COMMANDE 


BOUTON 

OPEN 

Quvre le 
couverde du 
compartiment 
CD de la console. 


lls pernnettent de connecter les manettes Dreamcast ou tout autre 
peripherique. De gauche a droite : port de commande A, port de 
commande B, port de commande C et port de commande D. 

Utilisez les Ports de commande A et B pour connecter les manettes 
respectives des joueurs 1 et 2. 


Note : Faites I'acquisitlon d'une manette suppldmentaire (vendue 
separement) si vous desirez jouer a deux. 


Power Stone se joue a un ou deux joueurs. Avant d’altumer votre 
console Dreamcast, veillez b connecter la ou les manettes ou tout 
autre p^ripherique aux ports de commande de votre Dreamcast. 
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2. Appuyez 
sur les touches / 
4* de la croix dm 
multidfrectionnelle 
pour selectionner 
un mode de jeu, 


1, Lorsque 1'ecran litre 
apparaip appuyez sur 
le bouton Start. 


3, A I'aide de la croix 
multidirectionnelle, 
selectionnez votre 
personnage puls appuyez 
sur le bouton A. 
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SAVE & LOAD 


■|SaWand load data to aRcrnl 
i , Me rrtofy card here. 


Selectlonnez Save/Load (Sauvegarder/Charger) dans le menu de selection de 
modes pour sauvegarder ou charger des donnees du jeu. 


Sauvegarde 

Wmr 


Chargement 


Sauvegardez vos performances {ou vos classements en 
mode Arcade.,.} sur la carte memoire; Selectionnez un port 
de commande et un port d'e^tension (n D 1 ou n°2} et appuyez 
sur le bouton A. Pour sauvegarder/vous devez posseder time 
carte memoire Visual Memory (le VM est vendu separement) 


disposant de 4 blocs libres. 

■ ■ Lsasni - ■ "■ 


t/ 

:es (ou 


vos classements'eh mode 


Chargez vos 

Arcade...) depuis le Visual Memory (VM}. Selectionnez un 
port de commande et un port d'extension (n°1 ou n°2) puis 
appuyez sur le bouton A. 


Attention ; INTeteignez jamais la console Dreamcast, ne retirez jamais la 
carte memoire et ne deconnectez pas la manette pendant que le 
programme precede a Line sauvegarde. 33 








LA MANETTE DREAMCAST 



Bouton anaiogique D 
Coup de pied + Saut 
(Power Fusion) 


Bouton Start - 
Pause / Reprendre 


Stick analog [quo 
Croix muttidirectionneUe 


Dans un ocean ou menu de 
selection; selectionne un 
cambattant une arene, un mode 
ou une option 

Pendant la partie; pour de plater 
votre combattant: 
dh Vers le haul 
R Vers le haut a gauche 
’I- Vers la gauche 
t£ Vers le bas a gauche 
4f Vers le bas 
U Vers le bas a droite 
^ Vers la droite 
71 Vers le haut a droite 


Bouton analogtque G - coup 
de poing + Saut 
(Power Fusion) 


Bouton X - Coup de poing / Ponsser ou 
lancer un objet 

Bouton V - Coup de pied / Utiliser 
une arme 

Bouton S ^ Coup de pied *■ Coup 
de poing / Ramasser un objet 


Me touchez jamais au stick analogique ou aux boutons analogiques G ou D 
lorsque vous allumez votre console Dreamcast. Cela peut perturber la 
procedure d'inifialisatron de la manette et provoquer des 
dysfonctionnements. Si le stick analogique ou les boutons analogies G ou 
D sent touches aocidentellement lorsque vous I'altumez, eteignez 
imm^diatement la console Dreamcast puis rallumez-la, en veil!ant a ne plus 
les toucher. 
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Bouton Start - 
Pause / Reprendre 



UARCADE STICK 


Bouton Y - Coup de pied / Utilizer one arme 


Coup de poing / 
Pousser ou 
lancer un objet 


Joystick 
Dans un ecran ou menu de 
selection, selectionne un 
com batten t, une arene, un 
mode, une option, ou 
tourne une page 
Pendant la partte, deplace 
voire combattant sur 3AQ P . 


Bouton l - Coup de poing + 
Sent (Power 
Fusion) 

Bouton C ' Cotip de pied + 
Saul (Power 
Fusion) 

Bouton B - Coup de pied + 
Coup de poing / 
Ramasser un 
ob)et 

Bouton A - Saul 


NO TES ■ r'' 

* Power Stone se joue a un ou deux joueurs. Avant d'a I turner votre console Dreamcast, veillez h connecter la ou les 
manettes ou tout autre peripherique aux ports de commando de votre console OFeamcast. 

* Pour revenir a I'ecran titre a nlmporte queJ moment de la partie, appuyez simultanement sur les boutons A, 6, X, Y 
et Start, et maintenez-les enfontes, La console Dreamcast r£initlali$era a tors !e logiciei et aftichera Tecran litre. 

■ Pour red£fimr les r£glages de condole de la manette ou de I'Arcade Stick, utilisez le mode Options. Voir page 36, 
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OPTION MODE (OPTIONS) 


Ce mode vous permet de modifier les 
parametres de configuration du jeu. 
Selectionnez une option a I'aide des touches 
T/l de la croix multidirectionnelle et effectuez 
vos modifications en appuyant sur les 
touches de la croix muttidirectionnelle. 


Difficulty (Niveau 
de Difficuite) 


Time Limit (Duree 
d’un Round) 

Round 

Damage 

(Degats) 

Sound (Son) 

Vibration 


Button Configuration 
(Configuration 
des boutons) 


GAME OPTION 

Difficulty ’ Easy * ■ '■ * Hi 

(nmolliimiii 99 

Rounds '3 

Damage lew * * .-.High 

Sound Stereo 

BuHoGCen'ig. Press aitybuHw Id Cttiftgure 

Restore ctefaul! swings 
fea N Uod£ pad lit&Kt /Prow ihg SiarL frfttcn tot- 


Modifier le niveau de 
d iff i culte pour le 
mode Arcade (entre 1 et 8). 

Fixez la duree d un round. 


Fixez le nombre maximum de rounds par match 
Reglez le niveau de degats de 1 a 4, 

Choisissez entre stereo et mono, selon vos haut-parleurs. 

Actrvez (ON) ou desactivez (OFF) cette option lorsque 
vous utilisez le Vibration Pack (le Kit Vibration est 
vendu separement). 

Modifier les commandes des boutons en appuyant sur les 
boutons 4-/ de la croix multidirectionnelle. 
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ECRAN DE JEU 



Temps et Victoires — 


Combattant * 

mb- 1 ■ 

_ Barres de sante * 


Gemmes de puissance \ 



Hffif mss 


Temps restant 


Temps et Victoires 

Temps restant 
Combattant 
Barres de sante 

Barre de puissance 
Medailles 

Detecteur de pierres 


Affiche la duree de I'ensemble des rounds et le nombre de 
victoires dans Line partie £ 2 joueurs. 

Lorsque le compteur affsche zero, le match est terming. 

Identifie le combattant par son nom et son portrait. 

Les barres de sante diminuent a mesure des coups repus par le 
combattant. Lorsque la derniere barre de sante d'un combattant 
est epuisee, ce dernier est m is KO et perd le match. 

Lorsque la barre de puissance est vide, votre metamorphose 
prend fin. 

Ces medaifles indiquent le nombre de rounds remportes 
parle combattant. 

Detecte les endroits dans lesqueis se trouvent tes Gemmes 
de puissance. 


Gemmes de 
puissance 


Indlque le nombre de Gemmes de puissance dont dispose un 
combattant. Avec les trois Gemmes de puissance, Se personnage 
se metamorphose. (Voir page 40) 
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Combattez des adversaires diriges par 
la console* Si vous les battez to us, 
vous emportez la partie et vous avez la 
possibility de visidnner la sc£ne 
cinematique de fin. St vous perdez, 
vous pouvez retenter votre chance. 


Versus (Duel) 

2 joueurs. 


GAME MODES (MODES DE JEU) 


Selectionnez 2 combattants et une arena 
de combat. Vous pouyez selectionner 
des combattants avant chaque match 

Note /"Si vous choisissez ce mode, vous 
devez connecter deux manettes. 


Arcade 


1 ou 2 joueurs. 
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Jouer un match 



Chaque round dure 99 secondes maximum. Le premier 
joueur qui parvient a reduire a zero la barre de sante de 
son adversaire dans la limite de temps Imparti est 
declare vainqueur. Vous pouve^ ajuster la duree du 
round dans le mode Optio-ns. 


Gagner et perdre 

Vous combattez dans un match en trois 
rounds (par defaut). Le premier adversaire 
qul gagne deux rounds femporte. Dans le 
menu Options, vous pouvez modifier le 
nombre de rounds. 

Temps ecoule 

Lorsque le temps imparti est ecoule sans 
qu'aucun des joueurs n'ait ete mis KO, 
le vainqueur est le joueur dont la sante 
est la meilleure a la fin du round. 




METAMORPHOSE 


Gemmes de puissance 

Collectez les Gemmes de puissance durant le combat. Plus vous ramassez de 
pierres, plus votre barre de puissance augmente. Ramassez les trois Gemmes 
de puissance (rouge, bleue et jaune) et votre personnage se metamorphosera 
en un combattant surpuissant; El pourra alors effectuer des attaques dites de 
« Power Fusion » qui se revelent mortelles \ Cette metamorphose persist© 
jusqiLa ce que la barre de puissance s'epuise. 

« Power Drive » 

Votre barre de puissance decroTt lorsque 
vous effectuez un « Power Drive » {coup de 
poing ou coup de pied pendant une 
metamorphose) et lorsque votre 
adversaire vous attaque, 

« Power Fusion » 

Si vous combinez un Saut et un Coup de pied ou un Saut et un Coup de 
poing pendant une metamorphose, vous effectuez une attaque dite de 
« Power Fusion La bonne nouvelle... les « Power Fusion » infligent d'enormes 
degats et permettent d'atteindre plus facilement tous vos adversaires. 
La mauvaise nouvelte.., lorsque vous utilisez une attaque « Power Fusion » 
(si elle absorb© toute votre reserve de puissance), votre metamorphose 
s'acheve et vous etes paralyse durant un court instant. Souvenez-vous que 
chaque seconde compte ! 

40 


Les recompenses 
des Gemmes do 
puissance 

Combattez en mode Arcade a 
diffe rents niveaux de difficulte el 
recevez une des nombreuses 
recompenses. La nature des 
recompenses est fiee b votre style de 
teu, N'en manquez pas une ! 



TECHNIQUE 



• Soulevez un baril ou une caisse et 

que vous jetez 1'objet en dormant un coup do poing {vers votre adversaire} 
ou un coup de pied (quelle que soft la direction}. 


Quelques astuces... 

Parez un coup de poing ou un coup de pied de votre adversaire en 
appuyant sur n'importe quelle touche de la croix multidirection nolle. 
Utilisez des arnnes, des projectiles, des « Power Drives » ou des 
a Power Fusions » durant une metamorphose. 

Si vous vous contentez de donner des coups de poing et des coups 
de pied, vous ne I'emporterez jamais ! 
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Approchez-vous des caisses pour en extra ire des 
objets. Puis, appuyez sur Coup de poing + Coup de 
pied pour las ramasser 

r*\ Des bombas a retardement explosent lorsque le 
J compteur du detonateur attaint "Q". Les 
adversaires qua vous faites sauter, peuvent 
perdre des Gemmes de puissance 1 


Les epees vous offrent une fongue portee* 

Les cocktails Molotov atteignent vos adversaires et 
vous par ia meme occasion I 
Les bazookas detrulsent vos adversaires en une 
explosion f A & 

Le lance-ffammes projette du feu sur 360 degres 
(utilisez fa croix multidirectionnelle). 


ARMES ET PROJECTILES 

L. J 
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Originate de tondo, le noble Falcon parcourt 
le monde a bord de son avion Hockenheim. 
II est a la recherche des Gemmes de puissance, 
dont il a appris ('existence grace a une legende 
ancestrale. Falcon possede un grand sens de la 
justice. II excelle tout specialement dans la 
pratique de la boxe ou ses mouvements vifs et 
ses coups de poing expfosifs lui 
permettent de yaincre les forces du Mai. 

Falcon est un combattant eqtiiiibre, ni M 
trap fort, ni trap fa lb I e Pendant les / j S& 
metamorphoses, vM I • e ff e ct u e : des 
m o U ve rn e n t s q u Pse r eve I e nt t o ut a u ss i 
efficaces dans les corps a corps que dans 
les combats a distance. 


Super missile 
Super ouragan 


Coup de poing 
Coup de pied 


Tourbillon Rouge 


Super fusee Saut - Coup de poing 


Super Saut - Coup de pied 


explosion 
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Rouge, la dlseuse de bonne aventure 
boftemienne, est a la fols mysterieuse et pleine 
de grace. Guides par sa boule de crlstal, elle 
parcourt le mortde erc quete des Gemmes de 
puissance. Elle possede le pouvoir unique de 
controler [es fiammes a volonte. Son style de 
combat est fascinant : elle se deplace 
harmonieusement et ses fiammes carbonisent 
le corps et fame de ses adverse ires. 


Bien que ses capacites offensives 
et defensives ordinaires soient 
reiativement faibles, les attaques 
flamboyantes de Rouge ont 
une longue portee et infligent 
d'importants degats, De plus, 
elle court plus vite que la plupart 
de ses adversaires. 


« POWER DRIVE » 

Signe apocalyptique Coup de poing 
Tentation onirique Coup de pied 


« POWER FUSION » 

Piege ardent Saut - Coup de poing 

Paradis stbylltn Saut - Coup de pied 
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Veritable maitre des arts martiaux, originate 
de la ville de Tong Ang, Wang Tang suit les 
preceptes de son maitre pour retrouver les 
Gemmes de puissance a travers le monde 
entier. Eternel optimiste, Wang Tang n'a 
pas son pareil dans la maitrise du Kung-Fu. 

L'avantage de Wang Tang reside dans 
son incroyabje agilite. Ses mouvements 
successes ne laissent pas une seconde de 
repit-a ses adversaires. II est egalement 
excellent [orsqu'il s'agit d'escalader des 
murSp flotte tel un papillon et blesse a;la 
maniere d’un dragon f 


« POWER DRIVE » 

Dragon explosif Coup de poing 
Bourrasque du dragon Coup de pied 

« POWER FUSION » 

Sphere du dragon Saut - Coup de poing 


Danse du dragon Saut - Coup de pied Dragon Agile 






« POWER DRIVE » 

Raijinken Coup de poing 

iaizan Coup de pied 


« POWER FUSION » 

Midare Zantou Saut - Coup de poing 
Tenchi Ryoudan Saut - Coup de pied 


Originate d'une Tie, Ryoma 
parcourt le monde a la 
recherche d'adversalres dignes 
de ce nom. Et lorsqu'il en 
): rencontre un, it le reduit en miettes 
en un rien de temps l 
Avec son sabre, Rygma pout porter 
des coups a distance, mais peut 
subir de facheux revers s'il 
manque sa cible. C'est lorsqu'il 
ramasse ou bien jette des objets 
que Ryoma se montre le plus 
faible. En revanche, 11 peut 
vaincre un adversaire d'un 
soul coup de sabre ! 




Officiellement, Ayame esf artiste dans une 
troupe itinerante. Qfficieusement, eHe sst issue 
d'un clan d'assassins et est elle-meme une 
ninja. Obeissant aux ordres de son maitre, j 
eile est en quete des Gemmes de puissance. I 


Le pouvoir offensif d'Ayame est precaire^ 
et elle est particulierement exposee J J? 
lorsqu'elle jette des objets. /iff 

Toutefois, elle court plus vite que ( 
n'importe quel autre combattant. ) V 
Lors.de la metamorphose, 
ses attaques soht extremement .0 
puissantes. Sa meflleure tactique de combat 
consiste a eviterd.es atta’questorsqu'el[e||pP 
ramasse les Gemmes de puissance, . 

Wn 


Petite Fleur* 

« POWER DRIVE » 

Epanouissement Shunken Coup de poing 
Cachette du cerisier fleuri Coup de pied 


« POWER FUSION » 

Flo raison centenaire Saut - Coup 


de poing 


Danse de la floraison Saut - Coup 


de pied 
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Ce mineur ongmaire de 
Dawnbolta a des nerfs d'acier 
et garde toujours son cal me. II 
voyage de mine en mine a la 
recherche des legendaires 
^ Gemmes de puissance. 
I Son avantage au combat 
Jk est sa force sans pareiL 

P Gunrock est un puissant 
vjf combattant au corps 
"S. d 1 athlete. Sa force 
■ remporte sur sa lenteur. 
Grice a sa remarquable 
vigueur, U excffle au 
lancer d'objet. 


« POWER DRIVE » 

Gun Gun Rock Coup de poing 

Ecrasement de rocher Coup de pied 


« POWER FUSION » 

Rock n Roll Saut - Coup 

de poing 

Tremblement de terre Saut-Coup 
de pied 





Jack ne distingue pas le Sien du Mai. Ses plaisirs 
sont simples : il aime tout ce qui brille et il adore 
jouer du couteau, A Manches, sa villa natale, 
il derobait les bijoux des etrangers. Un jour, 
i! entendit parler des Gemmes de puissance, 
des joyaux dont I'eclat ne serait jamais f 
egale par aucune autre pierre. Ce fut ^ 

le commencement d'une 

longue quete. CtihriiTmLt 


La force de Jack reside dans ses V. 
moUVernents imprevjslbles et dans 
leur rapidite. Son pouvoir oftensif ^ 
est faible, cependant ses 
mouve m en t s de so rdo nnes 
d e se m p a re n t s oUve nt se s ad v e rs a ire s. 


« POWER DRIVE » 

Rouleau trancharat Coup de poing 
Laceration circulaire Coup de pied 


Da n se d u tu eu r Sa ut - Co u p 


de poing 


Pluie de souffrances Saut - Coup 


de pied 
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« POWER DRIVE » 

Lumiere du jugement Coup de poing 
Cri celeste Coup de pied 


« POWER FUSION » 

Eclair de vengeance Saut - Coup 
de poing 

Victoire celeste Saut - Coup 
de pied 


^ Galuda vit dans ies plaines 
de I'Ouest, C'est un shaman 
\ au coeur tend re et a 
1'intelligence vive. Pour sauver 
1/ son village d'une mysterieuse 
^inaladie infectieuse, il est a la 
recherche des Gemmes de puissance 
Pacifiste, Galuda deteste se battre,!! a 
pourtant jure de se venger du 
"manchot" qui est a rorigine de la 
1 contamination de son peupie. 

Galuda possede de fortes 
capacites offensives et defensives. 
^ !! ne connart aucune faiblesse 
I\ A proximite d'un adversaire, 
J il peut effectuer des projections 
* d'une grande puissance 


CONCOURS, ASTUCES ET SOLUTIONS 
SUPPORT TECHNIQUE 

Vous avez besom d'une assistance technique sur un jeu Eidos ? 

Vous etes bloque, vous cherchez une astuce pour un jeu Eidos ? 

Consulted nos fiches techniques, ies solutions, ainsi que toutes 3es astuces de vos jeux 
preferes grace a nos services d'assistance automatisee : 

- Minitel: 3615 EIDOS* 

■ Serveur vocal au 08 36 68 19 22* 

- Site Internet: http://yvww.eidos.com 

Note? que si vous ne trouvez pas de solution k votre probj&rme technique vous sere 2 mis 
en contact avec un de nos technic Sens. 

NOS TECHNIC3ENS NE FOURRQNT PAS REPONDRE AUX QUESTIONS RELATIVES AUX 
SOLUTIONS OU ASTUCES CONCERN ANT NOS JEUX. 

*2,23 FF/min, disponibie 24h/24 

GARANTIE LIMITEE 

Eidos Interactive Ltd se reserve |e droit dapporter des modifications et des ameliorations 
au present produit a tout moment sans notification, Eidos Interactive Ltd garantit a 
f'acheteur original du present produit que ie support physique sur lequel le programme 
du present produit est enregistre sera exempt de defauts materials et de fabrication dans 
des conditions normales d’utilisation pour une periode de quatre-vingt dix jours {BO) a 
compter de la date d'achat. L'entiere respon sab Hite de Eidos Interactive Ltd dans le cadre 
de la garantie limitee definie ci-dessus sera sou mise a sa seule decision de reparer ou de 
remplacer sans frais le produit, h condition que vous le retourniez dans son embaliage 
d'origine au point de verte accompagne d'une photocopie du ticket de caisse. 
Cette garantie ne s'applique pas k I'usure normale. Cette garantie ne s'appliquera pas et 
sera invalide au cas oil le defaut du produit r^sulterait d'un usage abusif ou 
deraisonnable, d r un rtiauvais traitement ou d'un manque de soins. 
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© Capcom Co Lid. 1999 Ail Rtghts Reserved. Published under license by Eidos Interactive 1999. 


Copying or transmission of (his game is strictly prohibited Unauthorised rental of public 
performance of this game is a violation of applicable laws 


game is a violation of applicable laws. 




Verleih Oder offentliche VorfQhrung dieses Spiels stellen einen Vers toft gegen geltendes Rethi dar 

Copier on diffuser ce jeu est strictemeni interdit. Touts location ou representation publiquc 

de c« )eu constltue une violation de la loi. 

La copia a transmision de este juego esta lermmantemente prohibi da. El alquiler o utilization 
public* de este juege es deli to y esti pen a do por la ley, 

La duplication* o la rrasnuisionc di questo gioco sono severamentc proibite, II noleggio non 
autorlzzato o dimostraziom in pubblico di questo gioco tostiiuiscono un.i vioLi/iom* alt* leggi 

vigenti 

Kopiering eiier overfonng av detta spel ar strangt forbjudet Otillaten uthyrmng elier offentlig 

visning av detta spel mnebar lagbrott, 

Het kopltren of anderszins overbrengen van dit spel is ten strengste verboden, Het onrechtmatig 
verhuren of openbaaf vertonen van dit spel is bij wet verboden. 

This product Is exempt from classification under UK Law, In accordance with The Video Standards 
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age range($) indicated. 
Product covered under one or more of U S, Patents 5.450.374; 5,627,095; 5.688,173; 4.442,486. 
4.454.594; 4,462,076; and Re, 35,839 and Japanese Patent 2870538 
(Patents pending in U.S and other countries) and Canada Patent 1.163,276 and European Patents 
0682341 & 80244 Publication 0671730 6 0553545 Application 98936918,4 6 98919599 5 
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